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Regulacje prawne

Zadna czes¢ niniejszej publikaciji nie moze byé rozpowszechniana w jakikolwiek sposob lub uzywana do
tworzenia zwigzanych z nig prac (takich jak ttumaczenia, przeksztatcenia, adaptacje) bez uprzedniego pi-
semnego zezwolenia firmy GOM.

Firma GOM rezerwuje sobie prawo do przetwarzania tej publikacji i dokonywania zmian w jej zawartosci bez
zobowigzania ze swej strony do informowania o takich przetworzeniach lub zmianach.

Firma GOM dostarcza te instrukcje bez zadnej milczacej ani wyrazonej gwaranciji i okreslenia celu.

Firma GOM moze w dowolnym czasie poprawia¢ lub zmieniac te instrukcje i/lub wyroby w niej opisane.

Copyright © 2005
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Wszystkie prawa zastrzezone!
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Pomoc online

1.

Wprowadzenie

Pomoc online

Pomoc jest adresowana do uzytkownikow posiadajacych podstawowag
wiedze na temat obstugi komputera (oprogramowanie i systemy ope-
racyjne bazujace na systemie Windows).

Wiaczenie Pomocy nastepuje przez wybranie menu Help » Online
lub klikniecie ikonki ? znajdujacej sie na gérnym pasku menu. Pomoc
mozna réwniez otworzy¢ wciskajac F1. Pomoc znajdujaca sie w pro-
gramie ATOS Viewer nie zawiera wszystkich informacji o produktach
firmy GOM.



Ogolne informacije o

programie ATOS VIEWER
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2. Ogolne informacje o programie ATOS VIEWER

21  Wprowadzenie

ATOS VIEWER stuzy do wizualizacji, przegladania, wykonywania do-
kumentacji i oceny zakonczonych projektéw pomiarowych. Program
wczytuje tylko pliki zachowane w wewnetrznym formacie .session
(tzw. sesje) Format ten moze zawiera¢ m.in. nastepujace dane: siatke
tréjkatéw przedmiotu zmierzonego, dane CAD, odchytki, zbudowane
elementy geometryczne. Pliki w formacie.amp nie moga zosta¢ otwar-
te w programie ATOS VIEWER.

2.1.1  Najwazniejsze funkcje programu:

e Przeglgdanie danych (zoom, obracanie, itd.)

e Analiza odchytek powierzchni

e Pomiar odlegtosci (dtugos¢, szerokos¢, odlegtosé dwoch punktow
itp.)

¢ Definiowanie punktéw inspekcyjnych informujacych o wielkosci od-
chytki

* Przekroje inspekcyjne przez dane cad oraz przez siatke tréjkatow

e Tworzenie zdje¢ danych (tzw. Snapshot) i eksportowanie ich do
formatéw PDF, PNG, JPEG, TIFF

2.2 Okno programu

*dll Point 3 - ATOS Viewer i =10l x|
Irspect

g Documentation  Help

[ dB [ 4 > [o]

+ Edge Deviation
» CMM Inspection

General:

All paints:

Visible points:

Selected points:

Suiface picker:

Devistion d 1.218mm
s 0.110mem
dr 0. 300wen
&z 0.813mm

Coordinastes Pa 574.196mm

T w—
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Ogolne informacije o

programie ATOS

Funkcje myszki

Explorer

Tutaj znajdujg sie wszystkie wczytane dane zapisane w projekcie pomiaru np. dane
cad, elementy geometryczne, przekroje, punkty inspekcyjne

WAZNE! Po Kliknieciu prawym przyciskiem myszki na dane, zostanie rozwiniete me-
nu z operacjami mozliwymi do wykonania

®

Gtéwne menu

3D View.

WAZNE! Wcisniecie i przytrzymanie lewego przycisku myszki w tym oknie powoduje
obrot obiektem. Rolka myszki stuzy do przyblizania i oddalania obiektu. Prawy przy-
cisk myszki stuzy do wywotania menu z operacjami mozliwymi do wykonania na
obiekcie.

Snapshot
Okno stuzy do przegladania o edycji zdje¢ wykonanych przez uzytkownika

Pasek skrétéw (zmiana widoku, obrét o okreslony kat itp.)

Mozliwo$¢ edytowania skrétow

Wizualizacja uktadu wspétrzednego. Klikajac lewym przyciskiem myszki zmieniamy
pozycje obiektu.

Il Ukrywanie lub pokazywanie danego elementu w widoku 3D

® o O @ © ©

Informacje dodatkowe. Tutaj znajduja sie informacje o elementach zaznaczonych w
oknie Explorer.

2.3

Funkcje myszki

W programie ATOS Viewer uzywa sie gtéwnie myszki. Funkcje po-
szczegoblnych przyciskdw myszki sg zalezne od tego w jakim oknie sie
znajdujemy.

2.3.1

Obracanie, zoom i ruch obiektu w 3D

Program oferuje bardzo duzo mozliwosci poruszania analizowanym
obiektem w 3D.

¢ Naciskajac lewy przycisk myszki w oknie 3D obiektu przy jednocze-
snym przecigganiu myszki mozna obracaé¢ obiektem

¢ Naciskajac klawisz Shift i lewy przycisk myszki w oknie 3D obiektu
przy jednoczesnym przecigganiu myszki powoduje sie obrot obiektu
wokot wtasnej os

¢ Naciskajac srodkowy przycisk myszki w oknie 3D przy jednocze-
snym przeciaganiu myszki, mozna przesuwac obiekt

e Obracajac srodkowym koétkiem myszki mozna powigk-
szac/pomniejsza¢ widok 3D oraz w oknie Snapshot

W menu View »View lub ISO View znajduja sie inne opcje widoku.

Gdy wcisniemy przycisk F10 w widoku 3D pojawi nam sie wizualizacja
uktadu wspotrzednych!
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3. Pomiar odlegtosci

Distances » ...

Menu Distances pozwala na dokonanie pomiaru odlegtosci danego
przedmiotu. Mozna mierzy¢ odlegtosci miedzy punktami na siatkach
trojkatow, chmurami punktéw, geometriami regularnymi, przekrojami i
samymi wymiarami.

3.1 Pomiar odlegtosci punkt-punkt

Mozna mierzy¢ odlegtosci miedzy punktami na siatkach trojkatow,
chmurami punktéw, geometriami regularnymi, przekrojami i samymi
wymiarami.

Otwieramy funkcje przez » Distances » Point-Point Distance.

Crt + lewy przycisk myszki stuzg do wyboru dwéch punktow w widoku
3D. Mozliwe jest wpisanie konkretnych wspétrzednych punktow w
uktadzie XYZ uzywajac rozwiniecia & Edit point. Odlegtos¢ zostaje
obliczona i przedstawiona w widoku 3D przy pomocy podwaéjnych
strzatek i etykiety.

Przyktad pomiaru odlegtosci punkt-punkt

. .
/"
S
C

Odlegto$¢ pomigdzy dwoma okregami w Odlegtos¢ pomiedzy dwoma okregami w osi
XYZ Y

Opis menu

Name Miejsce na wpisanie nazwy odlegtosci

Direction Wybér kierunku pomiaru z listy kd.

Point 1, Point 2 | Cir+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie punktéw w widoku 3D lub
wybranie go z listy ki

Distance Wynik pomiaru

3.1.1  Pomiar odlegtosci przez rzutowanie punktu
Otwieramy » Distances » Projected-Point Distance.

Na poczatku wybieramy nazwe dla pomiaru oraz kierunek pomiaru
analogicznie jak w pomiarze punkt-punkt. Wciskajac Ctr+lewy przycisk
myszki wybiera sie punkt do rzutowania lub wpisuje sie konkretne
wspétrzedne XYZ uzywajac rozwiniecia ki Edit Point. Potem wybiera
sie element, na ktory punkt ma zosta¢ zrzutowany Project onto.

Odlegtosc¢ zostaje obliczona i przedstawiona w widoku 3D przy pomo-
cy podwadjnych strzatek i etykiety.

atosviewer_v6_en_rev-a  2007-05-07
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Pomiar odlegtosci

Pomiar odlegtosci przez rzutowanie punku z kierunkiem

Przyktad pomiaru odlegtosci Projected-Point Distance:

AbsmadTismac

" -
t-‘ai F
e —
S

Odlegtos¢ pomiedzy punktem na linii a ptaszczyzna w kierunku Y. Kierunek rzutowania punktu
jest prostopadty do ptaszczyzny.

Opis menu

Name Miejsce na wpisanie nazwy odlegtosci

Direction Wybdr kierunku pomiaru zlisty ki.

Point Ctr+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie punktu w widoku 3D lub wy-
branie go z listy ki

Project onto | Ctr+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie elementu na ktdry ma zosta¢
rzutowany punkt. Element mozna rowniez wybra¢ z listy kd

Projection W zalezno$ci od zaznaczonego elementu, na ktéry rzutujemy punkt mozna
mode wybra¢ nastepujace tryb rzutowania:

e Surface projekcja na powierzchnie
® Point projekcja na punkt
® Curve projekcja na krzywa,

Distance Wynik pomiaru

3.2 Pomiar odlegtosci przez rzutowanie punku z kierunkiem
Otwieramyp Distances » Directed Distance.

Na poczatku wybieramy nazwe dla pomiaru oraz kierunek pomiaru
analogicznie jak w pomiarze punkt-punkt. Wciskajac Ctr+lewy przycisk
myszki wybiera sie punkt do rzutowania lub wpisuje sie konkretne
wspotrzedne XYZ uzywajac rozwiniecia ki Edit Point.

Nastepnie nalezy wybraé element, ktérego kierunek ma zostaé uzyty
do rzutowania. Potem wybiera sie element, na kt6ry punkt ma zostac
zrzutowany.

AvandTisance
[Ca] +zm]
| d| oo0o|
[duv ] smee |
i | &z <2150 |

Odlegtos$¢ pomiedzy punktem na linig a ptaszczyzna w kierunku Y.

Strona 9 (22)



Pomiar odlegtosci

Strona 10 (22)

Opis menu

Name Miejsce na wpisanie nazwy odlegtosci

Direction Wybér kierunku pomiaru z listy kd.

Point Ctr+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie punktu w widoku 3D lub wy-
branie go z listy kd

Projekt onto | Ctr+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie elementu na ktéry ma zosta¢
rzutowany punkt. Element mozna réwniez wybrac z listy ki

Projection W zalezno$ci od zaznaczonego elementu na ktdry rzutujemy punkt mozna

mode wybra¢ nastepujace tryb rzutowania:
e Surface projekcja na powierzchnie
® Point projekcja na punkt
e Curve projekcja na krzywa,

Distance Wynik pomiaru

atosviewer_v6_en_rev-a  2007-05-07
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Obrazy odchytek powierzchni

Wybor punktu inspekcyjnego

4. Obrazy odchytek powierzchni

Otwieramy Inspection »Surface Deviation »...

Foint 1 Point 2 | [mim]
4] +0.79 4] 171

dx| +047 x| 043

dY | + +0.08
dZ |+ -1.64

0.94
0.80

0.60

040

l 0.00

= -0.20

-0.60

Foint 3
122
dx | -2.00 dx| 011 080
dv | +031 d¥ | -080 -0.94
dz -1.05

4.1  Wybér punktu inspekcyjnego
Otwieramy Inspection »Surface Deviation »Pick Surface Point
Opcja aktywna gdy w oknie Explorer zaznaczony jest obraz odchytek.

Opis menu
Name Miejsce na wpisanie nazwy punktu inspekcyjnego
Point Ctr+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie punktu w widoku 3D lub wy-

branie go z listy ki

Create Zatwierdzenie

4.2 Min./Max. odchytka

Otwieramy Inspection »Surface Deviation »Min./Max. Surface
Point
Opcja aktywna gdy w oknie Explorer zaznaczony jest obraz odchytek.

Przy uzyciu tego punktu menu mozna automatycznie okresli¢ maksy-
malng lub minimalng warto$¢ liczbowg odchytki powierzchni w danym
obszarze.

WAZNE! Aby skorzystaé z tej funkcji nalezy najpierw zaznaczy¢ w wi-
doku 3D obszar w ktérym program poszuka min. i max. odchyitki. (w
3D prawy klik myszki i wybieramy opcje zaznaczenia np. select all).

Strona 11 (22)



Min./Max. odchytka

Obrazy odchytek powierzchni
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Opis menu

Name Miejsce na wpisanie nazwy punktu

Max. Wybér rodzaju odchytki (= Min. lub Max.).

deviation

Min.

deviation

Use sigma | Na podstawie zaznaczonych punktoéw odchytka moze zosta¢ obliczona
dla wszystkich punktow lub przy pomocy metod statystycznych.
Dla duzej iloci punktdw 1 Sigma oznacza ok. 68,3%, 2 Sigma ok.
95,4%, a 3 Sigma ok. 99,7 % wszystkich punktéw zgodnie z rozktadem
normalnym.

Preview | Podglad stworzonego punktu i zatwierdzenie

Create

atosviewer_v6_en_rev-a  2007-05-07
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Porownanie

krawedzi

Punkt krawedziowy

5. Pordéwnanie krawedzi

Wybor punktu krawedziowego
Otwieramy Inspection »Edge Deviation » ...

Foint2 Faint 1 [rmirm]
[as] +008 | [(ds] +oaz | [ |
| d1| 02 | a1| 0sr 168
0.60
0.20
-0.20
-0.60
Faint 4 Point 5
+0.03 +0.11
IETE d7 | 0aE7
-1.00

5.1.1  Punkt krawedziowy
Otwieramy Edge Deviation » Pick Edge Point

Przy uzyciu oprogramowania ATOS VIEWER mozna poréwnywaé
krawedzie, przekroje i chmury punktéw z danych pomiarowych z kra-
wedziami danych CAD. Mozna w ten sposéb przedstawic¢ odchytki-
krawedzi od danych nominalnych.

WAZNE! Dla poréwnania krawedzi, zmierzona krawedz musi byé wi-
doczna w widoku 3D.

Opis menu

Name | Miejsce na wpisanie nazwy punktu

Point | Ctr+lewy przycisk myszki powoduje zaznaczenie punktu w widoku 3D lub wybranie
go z listy K2

Create | Zatwierdzenie

Strona 13 (22)




Wybor punktu krawedziowego

Poréwnanie

krawedzi
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5.1.2  Odchytka punktu krawedziowego Min./Max

Otwieramy 4 Edge Deviation P Min./Max. Edge Point

Idea min./max. Edg Point jest taka sama jak w obrazach odchytek po-
wierzchni. (pkt. 4.2) Przy uzyciu tego punktu menu mozna automa-
tycznie okresla¢ maksymalna lub minimalng wartos¢ liczbowa odchyt-
ki krawedzi.

WAZNE! Dla poréwnania krawedzi zmierzona krawedz musi by¢ wi-
doczna w widoku 3D.

Opis menu

Name Miejsce na wpisanie nazwy punktu

Max. devia- | Wybér rodzaju odchytki (! Min. lub Max.).
tion
Min. devia-
tion

Vector com- | Definicja kierunku punku stycznego: Distance, Spring or Trimming.
ponent

Use sigma | Na podstawie zaznaczonych punktdw odchytka moze zosta¢ obliczona
dla wszystkich punktéw lub przy pomocy metod statystycznych.

Dla duzej ilosci punktdw 1 Sigma oznacza ok. 68,3%, 2 Sigma ok.
95,4%, a 3 Sigma ok. 99,7 % wszystkich punktéw zgodnie z rozkfa-
dem normalnym.

Preview Podglad stworzonego punktu i zatwierdzenie

Create

atosviewer_v6_en_rev-a  2007-05-07
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Przekroje

inspekcyjne

6. Przekroje inspekcyjne

Otwieramy Inspection »Inspection Sections »...

W programie ATOS VIEWER istnieje mozliwo$¢ wykonania przekro-
jow (sections) na siatkach trojkatéw, modelach CAD oraz przez kolo-
rystyczny obraz odchytek powierzchni (w tym przypadku program obli-
cza odchytke w danym przekroju, poréwnujac dane nominalne do
zmierzonych).

Przyktad:

[rnm] Io,so
Schnitt CAD-Netz

Section Reference (CAD) Mesh — 0.25

=1 0.00
Schnitt Ist-Netz
Section Actual Mesh \

6.1 Tworzenie przekrojow inspekcyjnych

Otwieramy Inspection »Inspection Sections »Create Inspection
Section

WAZNE! Aby wykona¢ przekrdj inspekcyjny dane CAD musza by¢ re-
ferencja, wtedy w oknie Explorer widnieje ikonka &

Menu

Name Miejsce do wpisania nazwy przekroju

Reference (CAD) | Wybdr danych CAD, ktére beda referencja, kd

Actual mesh Wybdr zmierzonych danych gotowych do poréwnania

Search radius Dane zostana pordwnane tylko w obrebie tego promienia.

WAZNE! Jesli dobierze sie zbyt duzy promieri moze sie zdarzyé, ze w
obrebie promienia wystapi kilka powierzchni. W takim przypadku pro-
gram nie rozpozna nominalnej powierzchni.

Reference plane | Wybodr ptaszczyzny przekroju XY lub Z. Mozna stworzy¢ wtasng ptasz-
czyzne wzgledem ktdrej dokonuije sie przekroju.

Plane position Opcja pozwalajaca wybra¢ miejsce przekroju. Wpisujemy doktadnie od-
legtos¢ lub Ctr+lewy Klik myszki na przedmiocie.

Preview Podglad przekroju i zatwierdzenie.

Create
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inspekcyjne
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6.2 Odniesienie do wtasciwych danych nominalnych

Otwieramy Inspection »Inspection Sections »Link to Actual
Mesh

Opcja aktywna gdy przekroj inspekcyjny jest stworzony.

Opcja wykorzystywana gdy wykonujemy pomiary seryjne i chcemy by
dane byty poréwnywane zawsze z tym samym przekrojem.

6.3 Widocznos¢ wektora odchytki
Otwieramy Inspection »Inspection Sections » Vector Visibility
Ukrywanie\pokazywanie wektora przekroju inspekcyjnego.

6.4 Punkt inspekcyjny

Otwieramy Inspection »Inspection Sections » Pick Deviation
Point

[mm]
P oso
- Hoao

= 030

" 0.00

—1-0.10
—1-0.30
-0.40
-0.50

Funkcja pozwala na wizualizacje odchytek w konkretnym punkcie. Za-
sada dziatania analogiczna jak w obrazach odchytek.

6.5 Odchytka Min./Max.

Otwieramy Inspection »Inspection Sections »Min./Max. Devia-
tion Point

Przy uzyciu tego punktu menu mozna automatycznie okresli¢ maksy-
malng lub minimalng wartos¢ liczbowa odchytki powierzchni.
WAZNE! Aby skorzysta¢ z tej funkciji nalezy najpierw zaznaczyé w wi-
doku 3D obszar w ktérym program poszuka min. i max. odchytki. (w
3D prawy klik myszki i wybieramy opcje zaznaczenia np. select all)
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7. Snapshots

Program ATOS VIEWER daje mozliwos¢ wykonania i edytowania
zdje¢ analizowanych obiektéw i eksportowaniu ich w popularnych
formatach PDF, PNG, JPEG, TIFF. Funkcja bardzo przydatna przy
tworzeniu raportéw pomiarowych.

7.1  Tworzenie zdje¢
Ikonka na gérnym pasku &l
Otwieramy Edit » Snapshot

Obiekt musi by¢ widoczny w oknie 3D. Obiekt moze by¢ dowolnie ob-
racany, ustawiany i zumowany.

Menu

Name Miejsce na wpisanie nazwy zdjecia

Template | Wybdr odpowiedniej tabeli do zdjecia.

Snapshot | Aby wykona¢ zdjecie naciskamy przycisk Snapshot.

Create Zatwierdzenie

7.2 Drukowanie zdjecia
Otwieramy File » Print Snapshot

Aby dokona¢ wydruku, zdjecie musi by¢ zaznaczone w oknie
Explorer.

7.3  Export danych

Otwieramy File » Export »...

Obiekt ktéry chcemy eksportowaé (np. zdjecie) musi by¢ zaznaczony
w oknie Explorer!

Przeglad formatow:

Format Informacje

Export Image Na poczatku pracy powinnismy wybrag for-
mat w jakim bedziemy eksportowa¢ nasze

JPEG, TIFF, PNG zdjecia. Do wyboru mamy formaty JPEG,

TIFF i PNG. Owtieramy Edit

» Preferences P ... Rodzaj formatu wy-
bieramy w pierwszym oknie General — Ima-
ge Format.

PDF Ten bardzo popularny format przydaje sie
podczas opracowania dokumentacji z wyko-

nanych pomiarow.
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Edytowanie zdjeé

i raportow

8. Edytowanie zdje¢ i raportow

Program ATOS Viewer to idealne narzedzie do tworzenia raportow
pomiarowych. Zdjecia (snapshots) sg bardzo wazng czescig raportu.
Mozemy edytowac lub tworzy¢ wtasne elementy na wykonanym przez
nas zdjeciu. Po stworzeniu zdjecia, w oknie Snapshot klikamy prawym
przyciskiem myszki »Create Element » ... lub Edit Element ... aby
doda¢ lub edytowac¢ dany element. Mozemy dodawac¢ nastepujace
elementy: Line, Ellipse, Label, Legend itp.

Przyktad tworzenia elementéw geometrycznych na zdjeciu:

b

Tworzenie elipsy (cztery punk- | Tworzenie prostej (dwa
ty) punkty)

%

Mozemy tworzyé nastepujace elementy:

Geometryczne

Linie, okregi, elipsy, prostokaty z mozliwoscia zmian koloréw tych elementéw.

Qpial foavarng Fechmgues
WIWLGOmM.com

-24% (mm{ 285 | | egenda Tworzenie legendy.
-125% -0.7% D75 L5025
‘Text Test Text Tesl! | Tekst Tworzenie i edycja tekstu. Bardzo przydatne do opisywania analizowanych przedmiotow.
:Text Tes! Text Test:
Logo Wstawianie do zdje¢ logo swojej firmy.
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8.1 Tworzenie tekstu - przyktad

© Klikamy prawym przyciskiem myszki Create Element » Label.

® Nastepnie klikamy lewym przyciskiem myszki na zdjeciu doktadnie
w miejscu gdzie chcemy wstawic¢ tekst. Pojawia sie okno dialogowe.
©® W zakiadce "General" mozna zmieni¢ styl, czcionke i jej wielkos$é.
W zakfadce "Label" mozna wpisa¢ odpowiedni tekst.
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WAZNE! Wszystkie tzw. "Keywords" sg zapisane w postaci kodu

HTML!

W oknie "Tekst" prawym przyciskiem myszki mozemy dodawac tabel-
ke (Insert tabel), gotowe teksty (General Keywords) takie jak: aktualng

date, numer strony, nazwe zdjecia itp.

9. Widoki

Otwieramy View »View ISO» ...

X+Y+Z+

X-Y+Z+

X+ Y-Z+

X+Y+2Z-

X-Y-Z#

X-Y+2Z-

X+Y-2Z-
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Zaznaczanie
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View »View »... (widok w poszczegélnych rzutach)

danych w widoku

10. Zaznaczanie danych w widoku 3D

Otwieramy Edit »Select in 3D View »... lub prawy klik w widoku 3D.
W widoku 3D istnieje wiele mozliwosci zaznaczania danych.

lkonki zaznaczania

Select all - zaznacza wszystkie dane widoczne w oknie 3D

Select on Surface — zaznaczanie na powierzchni. Klikamy ikonke, nastepnie na
przedmiocie klikamy prawym przyciskiem myszki — zaznaczamy obszar i koriczymy
zaznaczanie lewym przyciskiem myszki.

Select Through Surface — zaznaczanie przez przestrzen. Zasada zaznaczania taka
sama jak "Select on Surface". Zostang zaznaczone takze niewidoczne dane w ob-
szarze zaznaczania.

Opcija stuzy do odwrdcenia zaznaczenia. (po kliknigciu na tg ikone, dane ktdre nie
byly zaznaczone zostang zaznaczone i na odwrot).

K & &
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m Edycja legendy

odchytek

11. Legenda mapy odchytek
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Wynikiem poréwnania zmierzonego elementu z danymi CAD jest tzw.
kolorystyczna mapa odchytek. Edycja legendy w programie ATOS
Viewer pozwala na dowolne przedstawienie wynikdéw poréwnania.

11.1 Edycja legendy

Aby wejs¢ do menu zmiany ustawien legendy nalezy kliknaé dwa razy
prawym przyciskiem myszki na legende w widoku 3D, lub otworzy¢
Edit » Legend » ...

Podglad reprezentaciji kolorystycznej legendy
@ Color (gradient)
@ Color (8 step)

1] (2] (3] (4]
© Color (5 step)
® Go/No-Go

USTAWIENIA:

Klikamy dwa razy prawym przyciskiem myszki na legende. Mamy do
wyboru zmiane nastgpujacych ustawien:

W zaktadce "Parametr":

Max. ticks Max. liczba przedziatdw legendy.

Inverse Odrécenie reprezentacii kolorystycznej — kolory ciepte zamieniaja sig
na odchytki w minus, a kolory zimne na odchytki w plus.

Mode Wiacza wszystkie zakresy kolordw

Full range

Mode Wycentrowanie legendy. Gdy mamy wigczong automatyczna skale,

Fixed center kolor zielony reprezentuje zero.

Mode Symetryczne ustawienie wzgledem zera.

Symmetric

Min. digits Doktadno$¢ legendy oraz zmiana jednostek.

Unit
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Extrema

Min. color
Max. color

Tutaj mozna zaznaczy¢ kolory dla wartosci minimalnej | maksymalnej.

Uncomputed values
Color

Tutaj mozna zaznaczy¢ kolor danych nie poréwnanych z danymi CAD.

W zaktadce "Scaling":

Automatic Scaling —skala automatyczna.
Generalnie polecamy stosowanie tej opcji — program sam dobiera wartosci skrajne.
Values Jesli opcja skali automatycznej jest wytaczona, nalezy recznie
Maximum, Minimum wpisa¢ wartosci skrajne.
Get values . N . ) .
Uzywajac funkcji Get values mozna potaczy¢ odpowiednie war-
Reset color tosci odchytek z wybranymi kolorom.
Funkcja Reset colors nie jest aktywna, jesli wybieramy skale w
postaci Color gradient.
B e e e e
f o Dess I|
LR LFY g 1
L — = — :'
[ T R |
o || .l
Klikajac Ie\}vym przglE:Ekie'm_mLy_s'zki mozna zmienia¢ kolory skali.
Apply Zatwierdzenie zmian.
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